中國科技大學補助教師參加校外研習心得報告
	本次參與5th IEEE International Conference on Knowledge Innovation and Invention 2022（ICKII 2022），報告的內容大致如下：
本文的研究提出一個能保持高品質圖形和低硬體負載的解決方案。通過三維動畫軟體中的相機映射功能，360°環繞視頻被投射到一個三維球體中，形成一個簡單的三維物體，與圖像中的物體形狀相對應。通過攝像機映射360°視頻來創造一個簡單的3D環繞模型，這不僅保留了原電影的品質，還具有物理空間視角，比單純的360°視頻提供更好的虛擬實境沉浸感，而且不像全3D虛擬實境環境那樣複雜。
此方法也適用於本系畢業專題為2D動畫的同學，未來將導入課程內容中。本次研討會為六月投件摘要，在摘要入選後，正要撰寫本文時，因感染Omicron導致時程延誤。幸好仍於出發前完成。在研討會日期的前數天，主辦單位來信邀請擔任Session A2主持人，又增加了不少前置工作量。
這是第二次參加ICKII研討會（前一次是2020，收錄於Scopus期刊），口頭報告並無問題，主持現場也因有兩篇發表者未出席，準備的提問無用武之地，只能等待到場次時間後宣布散會。此次的會場在花蓮，報告時間是周六下午14:00~15:00，考量假日國五大塞車，必須前一天出發住宿花蓮，結束後還需留住一宿，在時間與成本上相當不划算。
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